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A projekt eredményeinek közérthető rövid összefoglalója (max. 1500 karakterben):

	A feladatok szakszerű elosztását követően, a munkatársakkal folyamatosan egyeztettünk és nyomon követtük a termék - pályázatban foglalt összes elvárásának - megvalósulási folyamatát.

Minden egyes feladat elvégzésre került, ezekről tanúskodnak a pályázati mellékletek.
1. piackutatás  

2. üzleti terv és hasznosítási koncepció  

3. a tudáscsomag tartalmi kidolgozása  

4. tudáscsomag formai, arculati kidolgozása    

5. egyedi próbaszerszám elkészítése  

6. prototípus    
7. iparjogvédelem

8. demonstráció/katalógus, animáció - készítés

9. záró rendezvény  
A játékcsalád kifejlesztésének projektje, jelenleg azzal zárult, hogy elkészült a prototípus, az ehhez szükséges technológia, ami azonban „nagyüzemi” gyártásra, nagy szériák előállítására nem alkalmas. A különböző megtartott bemutatók, demonstrációk (belföldön és külföldön egyaránt), valamint a projekt keretében elkészített piackutatás is azt sugallja, hogy nagyon-nagy kereslet van/lehet erre a termékre.

A következő fázis, a termék nagyüzemi gyártásának és forgalmazásának megszervezése, akár a „Poliuniverzum Hungaricum” szlogen alatt. Ennek megteremtésére azonban több tíz millió Ft-os befektetésre lenne szükség.


Summary of project results (max. 1500 characters):

	The tasks are divided expertly. We had regular consultations with colleagues. We were watching the implementation of all of the requirements of the application. All tasks are done. That is proven by the attachments of the application.

 

1st market research

2nd business plan and utilization concept 

3rd content development of the knowledge packet 

4th functional and image development of the knowledge packet package 

5th completion of the customized test tool

6th prototype

7th industrial property right protection

8th demonstration/catalog and animation - making

9th closing event

 

The development of the family game have been completed, the prototype is finished. Market research and shows performed inland and abroad prove that there is a high demand for the product.

However, the necessary, applied technology is not suitable for mass production. 

In the next phase, we have to organize the production and distribution of the product. Its slogan is "Polyuniverse Hungaricum ". However, to do this, tens of millions of HUF investment is needed. 




A projekt értékelése (max. 1500 karakterben):

	A PROJEKT CÉLJA: „LÁTNI TANÍTANI”

 POLIUNIVERZUM játékcsalád nevelési-oktatási és szabadidős tevékenységbe kerülése a geometria általános jelenlétét közvetíti.

A geometrikus alapformákkal való közvetlen, érintéses kapcsolat, a látás, tapintás érzékelés fejlesztése mellett, az összefüggések felismerésén, a kapcsolódási pontok megtalálásán keresztül a gondolkodás képességének fejlesztésébe illeszkedik, és magas fokú absztrakciós készség kifejlődéséhez vezet. 

 A mindenki által kezelhető, geometriai alapformákból álló színes tárgy végtelen logikai összetettséget, bonyolult matematikai és formatani kérdéseket rejt magában. Ám nagyszerűsége éppen az egyszerűségében áll, hogy a vele játékkapcsolatba lépő különböző korosztályú, különböző értelmi, érzelmi fejlettségű gyermekek számára egyaránt hordozza a személyiségfejlesztés lehetőségét.
Tehát a POLIUNIVERZUM játékcsalád nem határolódik le tanulási órára, feladatmegoldó szakkörre, kötött foglalkozásokra (miközben minderre alkalmas), sokkal inkább szeretne felszabadító katalizátora lenni a játszva tanulni, látni tanítani újszerű pedagógia gyakorlatnak.

Természetesen a projekt célja egyúttal egy piacképes termék kifejlesztése volt. A magyar játékgyártásnak és játékfejlesztésnek komoly múltja van, reméljük, hogy ez a termék is egy sikeres hazai példája lesz a hazai, kreativitásra épülő ismert és elismert termékeknek és ezáltal piaci sikertörténeteknek. Az eddigi tapasztalatok és a termék mögött álló művészeti-geometriai filozófia lehet a garancia erre.

A záró rendezvényen nagy hangsúlyt kapott, hogy a játék innovációs fejlesztés eredménye, a Baross Gábor Program keretében piackutatásra épített üzleti tervvel, prototípussal rendelkezik, ipari- és védjegyoltalmat élvez, 
Pannon Novum innovációs különdíjat kapott, tömegtermelésre, forgalmazásra alkalmas. 
A   játék   kipróbálására az elmúlt két évben szervezett alkalmak adódtak iskolákban, óvodákban, képzőművészeti nagyrendezvényeken , innovációs termékbemutatókon . A Poliuniverzum játékcsalád  országszerte ismertté vált, tömegtermelés esetén komoly mennyiség eladására lehet számítani.   


Self-assessment of project impacts (max. 1500 characters):

	The toy family ’POLY-UNIVERSE’ conveys the general presence of geometry in the range of educational and free time activities. Having a direct, by-touch connection with the geometric shapes, the senses of vision and touch are developing and through the recognition of correlations and finding the linkage points, the ability of thinking improves and the skill of abstraction evolves. The collection is a GOOD TOY.  It encourages deep thinking and acquiring the feeling of freedom and joy at any level of knowledge of human age. At the same time it arouses thirst for knowledge, develops creativity, opens personality and results in a complex world view.

The Aim of the Toy: ’To Teach to See’

When we defined the aim of the toy, we asked the following educational questions and those of paediatric psychology, whether

a)
the toy family ’POLY-UNIVERSE’ –with respect of the child as an individual– has a part in developing personality
b)
the activity plays an important part in this development
c)
how and in what way are the child’s basic psychic needs satisfied – recurrently and in a long-lasting way.
        The toy family using and developing the basic geometric shapes of poly-dimensional plain painting (see Perneczky [2]) conveys a new artistic perspective towards both nursery school and primary school children and adults. This colourful and easy-to-handle object composed of geometric shapes involves infinite logical complexity, complicated mathematical and form studies problems. However, it is great because it is simple – it holds equal opportunity to develop personality for children of different age groups, at different levels of mental and emotional development. 
        The gradually arranged colour and shape groups, the high degree of manual activity, the contemplative way of thinking mean constant challenge and a desire for exploration for the children, at the same time providing the feeling of undisturbed and continuous success for them. Direct physical activity, emotions conveyed by colours, the possibility of trying plenty of free variations without being checked make the children feel free and relieved. Such a complex effect helps the children find more creative and free solutions when dealing with problems from different areas of life or when acquiring some knowledge.
        All in all, the toy family ’POLY-UNIVERSE’ is not limited to lessons at school, to after-school problem-solving courses, to any controlled activity (while being suitable for all these), but would like to act as a catalyst for the new pedagogical practice of learning by playing, teaching to see
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